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“Que el mundo te vea joven, pero e
l cielo te

 reconozca
 fiel”

pero el cielo te reconozca fiel”

Maranata!

FIELES!FIELES!
Hay momentos que no se olvidan. Experiencias que no solo se viven… se graban en
nuestra banda y en nuestro corazón.
Cada reunión, caminata, nudo aprendido y especialidad conquistada nos ha preparado
para este gran momento.
Este Campori no será un evento más: será la celebración de nuestra identidad, la prueba
de nuestra fidelidad, y la certeza de que el amor de Cristo nos motiva.
Sabemos lo que es marchar con el uniforme, armar carpa bajo la lluvia, compartir junto a
la fogata y sentir que Dios está ahí, guiándonos como columna de fuego.

Querido Director

BIENVENIDOS

Pr. Bryhan Ruiz Jiménez
Departamental del Ministerio Joven

Ministerio de Conquistadores y Aventureros
de la Misión Sur Metropolitana de Chile

📖 “Ya que han resucitado con Cristo, busquen las cosas de arriba…
Concentren su atención en las cosas de arriba, no en las de la tierra.”
Colosenses 3:1-2

¡Nos vemos en Panquehue!
Donde viviremos el evento de nuestras vidas.
Porque somos más que un club…
¡Somos el pueblo de Dios que aguarda, ama, apresura
y anuncia que su Salvador pronto volverá!

Maranata! ✋🏻

El VIII Camporí MSMCh será un llamado a levantar la vista, a seguir firmes y declarar con
valentía:
“¡Somos FIELES! Con la vista en el cielo y los pies en la tierra, caminamos con Jesús
hasta la Canaán Celestial.”



“Que el mundo te vea joven, pero el cielo te reconozca fiel”

Maranata!

El VIII Campori de nuestra Misión Sur Metropolitana de Chile 
¡está cada vez más cerca! estamos emocionados de compartir con
ustedes el boletín N°2 y motivarles a prepararse con fe y entusiasmo.

Rumbo al VIII Campori 

NUESTRO
CAMPORI!
NUESTRO
CAMPORI!

SE ACERCA

Lugar: Camping Manantiales de Panquehue. Valle de Aconcagua - Troncal 601,
Paradero 22, Panquehue. San Felipe, V Región.

I. Información general:

Fecha: Jueves 30 de octubre al Domingo 02 de noviembre 2025.
Lema: Fieles con la vista en el cielo

Conquistadores/Líderes: $38.000 
Staff/Cocineros/Salud: $32.000 
Apoderados: $30.000.

Inscripción: vía Sistema de Gestión de Clubes (SGC)

Botón de pago p tarjeta de crédito: 

Formas de pago: Transferencia bancaria y WebPay
Datos de Transferencia:
Razón Social: Iglesia Adventista del 7° Día
RUT: 65.002.737-K
Cuenta Corriente N°: 96513-08 – Banco de Chile
Correo: ligia.suarez@adventistas.org

FECHAS CLAVE:

Webpay   https://www.webpay.cl/form-pay/280617

1ra cuota: hasta el 15 de mayo.
2da cuota: hasta el 15 de julio.
*Cada valor a pagar corresponde al 50% del cupo a inscribir !!

https://maps.app.goo.gl/mEN7VTexN2kxzTqa9
https://maps.app.goo.gl/mEN7VTexN2kxzTqa9
https://maps.app.goo.gl/mEN7VTexN2kxzTqa9
https://www.webpay.cl/form-pay/280617
https://www.webpay.cl/form-pay/280617
https://www.webpay.cl/form-pay/280617
https://www.webpay.cl/form-pay/280617


“Que el mundo te vea joven, pero el cielo te reconozca fiel”

Maranata!

Colosenses 3: 1-2

Si su club presenta catecúmenos debe ser informado a su pastor distrital y
regional para coordinar las gestiones pertinentes. 
Cada conquistador podrá ser acompañado por 2 a 3 personas.

Bautismos:

Los acompañantes de los conquistadores que tomen la decisión de bautismo
tendrán acceso gratuito durante el período en que se lleve a cabo el bautismo del
conquistador(a), previa gestión con la coordinación del campori.

Acompañantes de catecúmenos:

II. Inscripciones

Ingreso a lugar
Parche
Pin
Eventos

Conquistadores y Líderes de conquistadores:

III. Bautismos y Acompañamiento de Catecúmenos:

¿Qué incluye cada inscripción?

Staff, Cocineros y Personal de Salud

Ingreso a lugar
Parche
Pin
Eventos

Apoderados:

Ingreso a lugar

40000
VALOR

34.000
VALOR

32.000
VALOR
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Maranata!

Cada club deberá proveer un 1 Staff con disposición a trabajar 100% a cargo de
la coordinación del Campori.
Debe ser mayor de 16 años y estar inscrito en el Sistema de Gestión de Clubes
(SGC) como miembro del club asistente al campori. 
El sector de acampe y alimentación será provista por la coordinación del campo
El transporte al lugar de evento será responsabilidad individual del staff.

Staff de evento:

Profesional de Salud:

Cada club deberá llevar 1 profesional de salud para primeros auxilios, el cual
deberá participar de los turnos de enfermería del campori.
El alojamiento, transporte y alimentación será de responsabilidad de cada club.

Equipo de Cocina:

Los clubes deberán considerar equipo de cocina bajos las siguientes
consideraciones:

Club hasta 15 miembros: minimo 1 cocinera(o) y maximo 2 cocinera(o) 
Club entre 16 y 30 miembros: minimo 2 cocinera(o) maximo 4 cocinera(o)  
Club entre 31 y 50 miembros: minimo 3 cocineras(os) maximo 6 cocineras(os)
Club entre 51 y 80 miembros: minimo 4 cocineras(os) maximo 8 cocineras(os)
Club entre 81 y 100 miembros: minimo 6 cocineras(os) maximo 10 cocineras(os)
Clubes con más de 100 miembros conversar con la administración del Campori

El alojamiento, transporte y alimentación será de responsabilidad de cada club.
Alimentación ovolactovegetariana sin excepciones.

IV. Equipo de Apoyo Colosenses 3: 1-2
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Maranata!

Los miembros de las unidades deberán estar siempre juntos
Un Conquistador que circula solo puede implicar la pérdida de puntos
No se permiten citas con contacto físico
No debe haber movimiento en el área después del horario de silencio
No se permitirá el uso de cualquier aparato de sonido, aunque éste sea de uso
personal, excepto con autorización especial de la coordinación de disciplina
La ropa que se usará durante el evento debe ser adecuada para un encuentro de
Conquistadores
No deben usar joyas y/o bisutería (aros, collares, piercings, etc.)
No se permitirá caminar sin polera durante el evento en áreas que no ameriten
El Conquistador solo podrá ausentarse del parque con la compañía y autorización del
director del Club, previo aviso en la portería del Campori
Durante los programas y cultos no debe haber circulación de personas en áreas que
no sean las designadas para dichas actividades

Habrá un coordinador de disciplina actuando durante el Campori, con el objetivo de
administrar la puntuación de disciplina de cada Club. Este equipo trabajará para
mantener el orden y para informar a los líderes sobre posibles pérdidas de puntos, si es
por desobedecer las normas establecidas.

V. Comportamiento Colosenses 3: 1-2

Todo el Club debe recordar y cumplir nuestros principios de comportamiento.  Es
importante reforzar que:

Cualquier desobediencia será evaluada y sancionada por la coordinación de disciplina.
Cada infracción significará inicialmente pérdida de puntos.
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Maranata!

Colosenses 3: 1-2VI. Programa general:

09:00 Programa matutino
10:00 Eventos y actividades
13:00 Almuerzo
14:30 Eventos y actividades
18:30 Aseo personal
19:30 Cena
20:30 Programa vespertino
22:00 Investidura GM - GMM

JU
EV
ES 17:00 Llegada

22:00 Apertura oficial
00:00 Silencio

09:00 Programa matutino
11:00 Bautismo masivo
13:00 Almuerzo
14:30 Especialidades y eventos espirituales
19:30 Cena
20:30 Programa vespertino
22:00 Recreación
00:00 Súper Líder

09:00 Programa matutino
11:00 Súper Conqui
13:00 Almuerzo
15:00 Clausura y premiación

V
IE
RN

ES
SÁ

BA
D
O

D
OM

IN
GO

Devocional
Nocturno

Devocional
Nocturno

Devocional
Matutino

Devocional
Matutino

Devocional
Nocturno

Devocional
Matutino

A continuación, se detalla el programa del campori para que puedas preparar a tus
conquistadores y participar activamente en las diversas actividades planificadas para
nuestra nación del pañolín amarillo.
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Maranata!

MAYORDOMÍA Especialidades: 
La especialidades se separaran en especialidades espirituales para el día sábado y
especialidades generales para los otros días, en las cuales cada unidad deberá
inscribirse previamente.

Devocionales: 
Devocionales matutinos y nocturnos que serán desarrollados de manera individual
por cada conquistador, estos buscan generar un hábito de comunión con Cristo en
las primeras y últimas horas del día.

Las Unidades del club serán divididas en grandes grupos, los cuales tendrán turnos de
actividades específicos, debiendo desarrollar las siguientes actividades y eventos:

VII. Eventos y actividades Colosenses 3: 1-2

Eventos Espirituales: 
Carrusel de actividades que serán desarrolladas durante el sábado de tarde, y
buscan desarrollar actividades sanas orientadas en la espiritualidad.

Eventos Técnicos: 
Carrusel de actividades que busca desarrollar los conocimientos técnicos del
currículo del conquistador.

Concursos: 
Estos serán desarrollados como Club o representante de club, y busca potenciar los
talentos de los conquistadores en cada club.
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Maranata!

¡Tenemos concursos! Invitamos a cada club a prepararse con entusiasmo y dar testimonio
de excelencia, esfuerzo y fidelidad cristiana.

VII. Concursos Colosenses 3: 1-2

ORATORIA
Objetivo: Desarrollar la expresión oral para proclamar la fe, la esperanza celestial y la
fidelidad a Dios.

Descripción: Los participantes tendrán entre 7 y 10 minutos para presentar un tema con
un enfoque en la fidelidad a Dios en tiempos difíciles, seguir a Jesús, o vivir con
esperanza en la promesa del cielo.

Bases y requisitos

Participantes entre 10 - 12 años.
Individual.
Se debe entregar el tema escrito a mano o impreso con anterioridad (fecha por
confirmar).
Se evaluará tanto el contenido como la redacción.
Se permite uso de tarjetas con apoyo, pero no lectura completa.
Se permite el uso me materiales de apoyo tales como ppt, personificaciones, u otros.

Pauta de evaluación

CRITERIO

25 pts
25 pts
20 pts
15 pts
15 pts

Claridad del mensaje
Contenido (biblia, valores)
Expresión corporal y voz
Estructura del discurso
Tiempo adecuado

MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE

TOTAL 100 80 55 30

20 pts
20 pts
15 pts
15 pts
10 pts

15 pts
15 pts
10 pts
10 pts
5 pts

10 pts
10 pts
5 pts
5 pts
0 pts
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Maranata!

Colosenses 3: 1-2CANTO INÉDITO
Objetivo: Fomentar la creatividad y la expresión de la fe a través de composiciones
originales que inspiren a otros a vivir con fidelidad a Dios. El objetivo es que cada canción
transmita un mensaje de alabanza, compromiso cristiano y esperanza celestial,
promoviendo una conexión personal y colectiva con los valores espirituales que guían a
los Conquistadores.

Descripción: Interpretación de una canción inédita, escrita y compuesta por los propios
participantes.

Bases y requisitos

Individual o en grupos de hasta 2 líderes de compañía.
La participación es 1 canto por club, en caso de haber más de una canción se debe
realizar una final en el club local.
Se realizará una final por zona, siendo el ganador de la zona quien se presentará en
concurso en el Campori.
Los momentos de presentación en el Campori serán en los espacios de culto (Viernes
a.m. Zona 1, Viernes p.m. Zona 2, Sábado a.m. Zona 3, Sábado p.m. Zona 4)
Los lideres no pueden ser voz principal.
Debe ser una creación original (letra y música).
Puede ser acompañada con pista o instrumentos en vivo.
Tiempo máximo: 4 minutos.
Mencionar el nombre y lema del Campori en la canción (Fieles, Con la vista en el
cielo)

Pauta de evaluación

 25 pts
 25 pts
 20 pts
 15 pts
 10 pts
 5 pts

Letra (mensaje cristiano)
Melodía y composición
Afinación y ritmo
Creatividad y originalidad
Presentación general
Mención de nombre y lema

CRITERIO MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE

TOTAL 100 70 50 30

 20 pts
 20 pts
 15 pts
 10 pts
 5 pts
 3 pts

15 pts
15 pts
10 pts
5 pts
3 pts
2 pts

 10 pts
 10 pts
 5 pts
 3 pts
 2 pts
 0 pts
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Maranata!

Colosenses 3: 1-2DRAMATIZACIÓN
Objetivo: Transmitir mediante una obra el mensaje de fidelidad a Dios, aún en medio de
dificultades, y la promesa celestial.

Descripción: Representaciones teatrales de historias bíblicas o actuales que reflejen la
fidelidad de personajes frente a la tentación, el miedo o la persecución, con la esperanza
puesta en el cielo.

Bases y requisitos

Grupos desde 8 personas.
Máximo de 4 lideres.
Tiempo máximo: 7 minutos.
Uso de escenografía, vestuario y/o música.
El guion debe tener un mensaje claro y espiritual.

Pauta de evaluación

 25 pts
 25 pts
 20 pts
 15 pts
 10 pts
 5 pts

Claridad del mensaje
Actuación y expresión corporal
Creatividad y escenografía
Coordinación grupal
Uso del tiempo
Relación con nombre del Campori

CRITERIO MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE

TOTAL 100 73 50 30

 20 pts
 20 pts
 15 pts
 10 pts
 5 pts
 3 pts

15 pts
15 pts
10 pts
5 pts
3 pts
2 pts

 10 pts
 10 pts
 5 pts
 3 pts
 2 pts
 0 pts
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Maranata!

Colosenses 3: 1-2DIBUJO
Objetivo: Incentivar la expresión artística de valores cristianos y la vida como
conquistador.

Descripción: Crear un dibujo con técnica libre, basado en un tema bíblico o espiritual.

Bases y requisitos

Participación individual.
Participación de 1 representante por categoría por club.
Categorías:
10 - 12 años
13 - 15 años
Formato: hoja tamaño block médium 99 1/8 y Lápices Cera
Se debe incluir un título y una breve explicación del dibujo.
El concurso se realizará en un espacio especial durante el programa del Campori.

Pauta de evaluación

 25 pts
 25 pts
 20 pts
 15 pts
 10 pts
 5 pts

Creatividad y originalidad
Técnica y ejecución artística
Claridad del mensaje espiritual
Relación con el tema
Presentación final
Explicación

CRITERIO MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE

TOTAL 100 73 50 30

 20 pts
 20 pts
 15 pts
 10 pts
 5 pts
 3 pts

15 pts
15 pts
10 pts
5 pts
3 pts
2 pts

 10 pts
 10 pts
 5 pts
2 pts
2 pts
1 pts
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Maranata!

Colosenses 3: 1-2FIEL EN 100 PALABRAS 
Objetivo: Promover la reflexión sobre la inspiración de ser FIELES en un formato breve.

Descripción: Escribir un texto inspirador, reflexivo o testimonial sobre lo que significa ser
Conquistador Fiel en exactamente 100 palabras.

Bases y requisitos

Individual.
Participantes de 13 - 15 años.
Texto debe tener desde 30 a 100 palabras.
Se evaluará tanto el contenido como la redacción.
El concurso se realizará en un espacio especial durante el programa del Campori.

Pauta de evaluación

 25 pts
 20 pts
 20 pts
 15 pts
 10 pts
 10 pts

Creatividad y originalidad
Técnica y ejecución artística
Claridad del mensaje espiritual
Relación con el tema
Presentación final
Explicación

CRITERIO MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE

TOTAL 100 70 45 25

 20 pts
 15 pts
 15 pts
 10 pts
 5 pts
 5 pts

 15 pts
 10 pts
 10 pts
 5 pts
 3 pts
 2 pts

 10 pts
 5 pts
 5 pts
 3 pts
 2 pts
 0 pts
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Maranata!

Colosenses 3: 1-2MASCOTA DE CLUB
Objetivo: Promover la identidad de cada club, de manera clara.

Descripción: Diseñar y confeccionar con los miembros del club la mascota representativa
de su club.

Bases y requisitos

El diseño debe representar el nombre del club, su sector geográfico y/o su historia.
La confección la deben desarrollar miembros del club y debe ser demostrada.
Las mascotas deben consistir en disfraces de “cuerpo completo”. Uno de los líderes o
apoderado debe estar “dentro” de la mascota.
Las mascotas no deben ser de tenor agresivo y cuidando el estilo de vida adventista
en cuanto a vestimenta y costumbres.
La mascota debe tener una ficha (nombre, fecha de nacimiento, creadores e
imágenes de respaldo de confección)
No entrara en concurso disfraces ya confeccionado por terceros.

Pauta de evaluación

 30 pts
 20 pts
 20 pts
 15 pts
 15 pts

Creatividad y Originalidad
Representatividad del club
Materiales y proceso de confección
Ficha de presentación
Desplante y presentación

CRITERIO MUY BUENO BUENO REGULAR DEFICIENTE

TOTAL 100 75 50 30

 25 pts
 15 pts
 15 pts
 10 pts
 10 pts

 20 pts
 10 pts
 10 pts
 5 pts
 5 pts

 15 pts
 5 pts
 5 pts
 3 pts
 2 pts
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